¢ Qué es la nube nativa?
La forma moderna de desarrollar software
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LA COMPUTACION NATIVA EN LA NUBE
APROVECHA MUCHAS TECNICAS MODERNAS
DE DESARROLLO DE SOFTWARE, INCLUIDOS
MICROSERVICIOS, CONTENEDORES, CI/CD Y
METODOLOGIAS AGILES.

El término “computacidn nativa de la nube”
ha surgido como un cajon de sastre para las
diversas herramientas y técnicas que requie-
ren los desarrolladores de software para
crear, implementar y mantener aplicaciones
de software modernas en la infraestructura
de la nube. Aqui definimos el término, exami-
namos el panorama nativo de la nube e iden-
tificamos algunas de las ventajas y desventa-
jas de volverse nativo de la nube.

Cloud-native es un enfoque moderno para
crear y ejecutar aplicaciones de software que
aprovecha la flexibilidad, la escalabilidad y la
resiliencia de la computacién en la nube.
Cloud-native abarca las diversas herramien-
tas y técnicas utilizadas por los desarrollado-
res de software hoy en dia para crear aplica-
ciones para la nube publica, a diferencia de
las arquitecturas tradicionales adecuadas
para un centro de datos local.
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El enfoque nativo de la nube para crear y
ejecutar software fue iniciado por un grupo
de empresas comunmente conocidas como
“nacidas en la nube”, como los gigantes de
transmision Netflix y Spotify, la empresa de
transporte compartido Uber y la plataforma
de reserva de alojamiento Airbnb. Desde
entonces, el enfoque nativo de la nube ha sido
adoptado por otras empresas que buscan una
agilidad digital similar y una ventaja compe-
titiva disruptiva.

La Cloud Native Computing Foundation
(CNCF) define la nube nativa de manera un
poco mds restringida, centrdndose en la con-
tenedorizacién de aplicaciones, donde las
aplicaciones se dividen en microservicios y se
empaquetan en contenedores livianos para
implementarse y organizarse en una variedad
de servidores.



En las propias palabras de CNCF: “Las tecno-
logias nativas de la nube permiten a las orga-
nizaciones crear y ejecutar aplicaciones esca-
lables en entornos modernos y dindmicos,
como nubes publicas, privadas e hibridas”.

El desarrollo de aplicaciones nativas de la
nube generalmente incluye combinar micro-
servicios , plataformas en la nube , contene-
dores , Kubernetes , infraestructura inmuta-
ble, API declarativas y tecnologia de entrega
continua con técnicas como desarrollo y
metodologia agil .

Paisaje nativo de la nube

Este cambio en las técnicas populares de
desarrollo de software ha visto emerger un
nuevo panorama de herramientas predomi-
nantemente de codigo abierto. La CNCF man-
tiene una grafica interactiva de este ecosiste-
ma.

Hay cuatro capas en la computacion nativa en
la nube que es importante comprender:

e La capa de definicidon y desarrollo de la apli-
cacion. La capa superior de la pila nativa de la
nube se centra en las herramientas utilizadas
por los desarrolladores para crear aplicacio-
nes, como bases de datos, sistemas de mensa-
jeria, imagenes de contenedores y canaliza-
ciones de integracion continuay entrega con-
tinua (CI/CD).

e La capa de aprovisionamiento. La capa de
aprovisionamiento de la pila nativa de la
nube incluye todo lo necesario para construir
y proteger el entorno donde se ejecutard una
aplicacidn, idealmente de manera repetible.

En el mundo nativo de la nube, esto general-
mente implica tratar la infraestructura como
cédigo , almacenar imdgenes en un reposito-
rio, automatizar compilaciones y abordar las
necesidades de seguridad de las aplicaciones
con escaneo de vulnerabilidades, administra-
cidén de claves y politicas y herramientas de
autenticacidn.

e La capa de tiempo de ejecucion. La capa de
tiempo de ejecucion se refiere a todo lo rela-
cionado con la ejecucién de una aplicacién
nativa de la nube, como el tiempo de ejecu-
cion del contenedor, que aun tiende a ser
Docker , asi como el almacenamiento y las
redes.

e La capa de orquestacion y gestidn. La capa
de orquestacion y administracion reune las
herramientas necesarias para implementar,
administrar y escalar aplicaciones en conte-
nedores, incluidas la orquestacion y la
programacidn. En la mayoria de los casos, eso
significa Kubernetes , asi como descubri-
miento de servicios, proxy de servicios,
puerta de enlace API y malla de servicios.

Fuera de estas capas también es importante
implementar practicas de observabilidad ,
para que todos estos servicios sean monito-
reados de manera efectiva. Algunas organiza-
ciones también optan por reunir su pila en
una plataforma de desarrollo interna de
autoservicio o comprar una plataforma como
servicio (PaaS) de un proveedor para facilitar
la adopcidn por parte de los desarrolladores.
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Las ventajas de las arquitecturas nativas de la

nube frente a las locales

El desarrollo de aplicaciones nativas de la
nube requiere una arquitectura muy diferente
a las aplicaciones empresariales tradiciona-
les, que normalmente se ejecutan en un
centro de datos local. Estas son algunas dife-
rencias clave y las ventajas que ofrecen las
aplicaciones nativas de la nube sobre los
modelos tradicionales de desarrollo de apli-
caciones.

Idiomas. Las aplicaciones locales escritas
para ejecutarse en los servidores de la empre-
sa tienden a estar escritas en lenguajes tradi-
cionales, como C/C++, C# y Enterprise Java .
Es mads probable que las aplicaciones nativas
de la nube estén escritas en un lenguaje cen-
trado en la web, como HTML, CSS, Java,
JavaScript, .NET, Go, Node.js , PHP, Python y
Ruby. Trabajar con lenguajes y plataformas
modernos puede ayudar cuando se trata de
atraer a los mejores ingenieros para que
trabajen en su organizacidn.

Actualizacidn. Las aplicaciones nativas de la
nube estdn disefiadas para ser altamente
disponibles, resistentes y actualizables regu-
larmente, mientras que las aplicaciones loca-
les generalmente se actualizan una o dos
veces al afio utilizando una metodologia de
cascada. La capacidad de actualizacion de la
computacion nativa en la nube proporciona
un impulso de productividad para que los
equipos de desarrollo se centren en su ventaja
competitiva y ofrezcan nuevas funciones a los
clientes con mads frecuencia que antes.

Elasticidad. Las aplicaciones nativas de la
nube generalmente aprovechan la elasticidad
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de la nube flexionando el consumo segun la
demanda, mientras que una aplicacion local
requeriria el aprovisionamiento fisico de
infraestructura adicional para escalar de
manera efectiva. Esto también tiene implica-
ciones de costos, ya que la nube le permite
pagar por lo que usa y evitar el costoso apro-
visionamiento excesivo de su propia infraes-
tructura, al menos en teoria.

Multitenancy. Una aplicacién nativa de la
nube no tiene problemas para trabajar en un
espacio virtualizado y compartir recursos con
otras aplicaciones mediante un modelo Mul-
titenant. Esto trae un claro impulso de
eficiencia a los equipos de desarrollo.

Falta del tiempo. La nube ofrece una mayor
redundancia debido a la escala y la distribu-
cidn geografica de los centros de datos admi-
nistrados por los proveedores de la nube de
hiperescala, por lo que las interrupciones se
pueden administrar mejor al redirigir rapida-
mente el trdfico a otra regidn y evitar el costo-
so tiempo de inactividad.

Automatizacion. Las técnicas nativas de la
nube abren una gran cantidad de oportuni-
dades de automatizacidn para que los inge-
nieros construyan una vez y pasen a otros
desafios mds apremiantes.

Apatrida. Las aplicaciones nativas de la nube
tienden a no tener estado, ya que no transfie-
ren los datos guardados de una sesidn a otra.
Este modelo abre la oportunidad de escalar
facilmente a través de multiples servidores,
almacenar en caché mds fdcilmente para
aumentar el rendimiento, usar menos alma-
cenamiento y evitar el temido bloqueo del
proveedor al no estar conectado a un servidor
especifico.



Intentar levantar y cambiar una aplicacién
local existente para que sea nativa de la nube
sin hacer desafios arquitectdnicos es un error
comun, pero rediseflar algo paralanube tam-
bién es un desafio de ingenieria importante
en si mismo.

Encontrar la combinaciéon de habilidades
adecuada para hacer esto, adaptarse a un
modelo de seguridad centrado en la nube y
administrar el perfil de costos cambiante de
un entorno de nube siguen siendo desafios
clave para las organizaciones que buscan
volverse nativas de la nube.

Aun asi, los desarrolladores deben buscar
adoptar la nube nativa como un principio
organizativo, ya sea creando nuevas aplica-
ciones para la nube o dividiendo las aplica-
ciones monoliticas existentes en microservi-
cios para que se adapten mejor a un entorno
de nube.

Esto requerird un cambio de mentalidad
significativo que se aleje de las implementa-
ciones en cascada tradicionales hacia princi-
pios de desarrollo mas agiles, como el desa-
rrollo de productos minimos viables (MVP),
la aceptacion de la automatizacion, las prue-
bas multivariadas, la iteracion rdpida, la
observabilidad y el trabajo en estrecha cola-
boracion con el equipo de operaciones en un
modelo de desarrollo.

Fuente de informacidn: cio.com.mx




